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TARINA

Lapsen on tarkoitus kirjoittaa tarina kdyttaen itse valitsemaansa hahmoa
tarinansa paahenkiléna. Voit ohjeistaa lapsen kirjoittamaan siita
tunteesta joka hanen hahmollaan on: miksi han tuntee nain?

Lasta voi johdatella kirjoittamaan tarinan esimerkiksi seuraavasta:

e Kuka han on? Millainen han on? ulkondkd? luonne? jne.
e Mita han yleensa tekee?
e Mihin tarinan tapahtumat sijoittuvat?
e Onko tarinassa muita henkildhahmoja?
e Vuodenaika? Vuorokaudenaika?
e Miksi han tuntee nain?
o Mita on tapahtunut ennen tata tunnetta?
o Mita tapahtuu kun tunne on "paalla"?
o Mita tapahtuu kun tdma tunne menee ohi?
e Tarinalle voi miettia myos jonkin opetuksen.

Tarina voi olla my6s vaihtoehtoisesti runo tai loru.

HUOM! 2
Kuvakortit voi leikata siten, ettd tunteen nimi nakyy

lapselle kortissa tai sen voi leikata pois ja lapsi voi itse

paattaa mika tunne hanen mielestdan hahmolla on. > =
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TYLSISTYNYT TIPU
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SURULLINEN SUSI
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TYLSISTYNYT TIPU KATEELLINEN KETTU
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ONNELLINEN OMENA VIHAINEN VESIMELONI

PETTYNYT PERUNA ROHKEAT RANSKALAISET
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NOLOSTUNUT NAKKI PELOKAS PARSAKAALI
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INNOSTUNUT ITIKKA SAIKAHTANYT SAMMAKKO

RAUHALLINEN RUSAKKO
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KAUHISTUNUT KUMMITUS LEIKKISA LEIJJONA
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