
SATUDIPLOMIN TEHTÄVÄT 
 

Kirjan kuuntelun tai lukemisen jälkeen kirjasta voi tehdä tehtäviä.  Kaikki tehtävät on koottu tälle sivulle ja 

jokaisesta tehtävästä on oma tulostettava tehtäväsivu. 

 

PIIRRÄ JA KIRJOITA 
 

• Piirrä yksi tai useampi hahmo lukemastasi kirjasta ja kirjoita piirtämäsi hahmojen nimet. 

• Piirrä itsesi kirjan tapahtumapaikassa. 

• Mikä kirjan tapahtumista jäi sinulle parhaiten mieleen? Piirrä, kirjoita tai kerro siitä ryhmälle. 

• Keksi kirjalle toisenlainen loppu ja piirrä tai kerro siitä  

• Etsi ja kirjoita kirjasta A, I, K, L, M, P, S:llä alkava sana. 

• Piirrä kirjalle uusi kansi ja keksi kirjalle uusi nimi. 

• Minkälaisia tunteita päähenkilöllä oli kirjan aikana? Piirrä.  

• Miten kirja voisi jatkua? Kerro, kirjoita tai piirrä.  

 

KUVAA JA ESITÄ 
 

• Minkälaisia leikkejä kirjan henkilöt voisivat leikkiä? Kerro muille. Voitte myös leikkiä keksimääsi 

leikkiä yhdessä. 

• Keksi oma runo ja esitä se muille. 

• Esitä yksin tai kaverisi kanssa jokin kohta kirjasta. Voit myös tehdä siitä videon. 

 

TEHTÄVIÄ KUVA- JA PIILOKUVAKIRJOILLE 
 

• Etsi paikka, jossa on paljon tavaraa. Ota kuva ja pyydä kaveria etsimään kuvasta viisi asiaa tai 

esinettä. 

• Etsi ympäristöstäsi kolme esinettä, jotka esiintyvät kirjan kuvissa. Ota niistä kuva.  

• Valitse kirjasta yksi kuva ja keksi kuvalle uusi tarina. Voit kertoa tarinan videolle tai pyytää aikuista 

kirjoittamaan tarinan muistiin. 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

PIIRRÄ YKSI TAI USEAMPI HAHMO LUKEMASTASI KIRJASTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KIRJOITA PIIRTÄMIESI HAHMOJEN NIMET 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

PIIRRÄ ITSESI KIRJAN TAPAHTUMAPAIKASSA. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

MIKÄ KIRJAN TAPAHTUMISTA JÄI SINULLE PARHAITEN MIELEEN? PIIRRÄ, KIRJOITA 

TAI KERRO.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

KEKSI KIRJALLE TOISENLAINEN LOPPU JA PIIRRÄ TAI KERRO SIITÄ.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

ETSI KIRJASTA ALLA OLEVILLA KIRJAIMILLA ALKAVIA SANOJA JA KIRJOITA NE 

KIRJAIMEN PERÄÄN 
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OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

PIIRRÄ KIRJALLE UUSI KANSI JA KEKSI SILLE UUSI NIMI  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KIRJAN UUSI NIMI:  



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

MINKÄLAISIA TUNTEITA PÄÄHENKILÖLLÄ OLI KIRJAN AIKANA? PIIRRÄ.  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

MITEN KIRJA VOISI JATKUA? KERRO, KIRJOITA TAI PIIRRÄ.  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

MINKÄLAISIA LEIKKEJÄ KIRJAN HENKILÖT VOISIVAT 

LEIKKIÄ? KERRO MUILLE.  

 

VOITTE MYÖS LEIKKIÄ YHDESSÄ KEKSIMÄÄSI LEIKKIÄ.  

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

KEKSI OMA RUNO JA ESITÄ SE MUILLE. VOIT MYÖS KIRJOITTAA TAI PYYTÄÄ AIKUISTA 

KIRJOITTAMAAN RUNO MUISTIIN. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

ESITÄ YKSIN TAI KAVERIN KANSSA JOKIN KOHTA KIRJASTA. 

VOIT MYÖS TEHDÄ SIITÄ VIDEON.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

ETSI PAIKKA, JOSSA ON PALJON TAVARAA. OTA PAIKASTA 

KUVA JA PYYDÄ KAVERIA ETSIMÄÄN KUVASTA VIISI ASIAA 

JA ESINETTÄ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

ETSI YMPÄRISTÖSTÄSI KOLME ESINETTÄ, JOTKA 

ESIINTYVÄT KIRJAN KUVISSA. OTA NIISTÄ KUVA.  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



OMA NIMI:   

 

KIRJAN NIMI:     

 

VALITSE KIRJASTA YKSI KUVA JA KEKSI KUVALLE UUSI 

TARINA. VOIT KERTOA TARINAN VIDEOLLE TAI PYYTÄÄ 

AIKUISTA KIRJOITTAMAAN TARINA MUISTIIN.  

 


